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Блок 1.Дисциплины (модули) 82 82 2952 2952 1020 1020 1536 396 25 21 18 18

Обязательная часть 36 36 1296 1296 466 466 686 144 17 14 2 3

+ Б1.О.01
Иностранный язык делового и
профессионального общения

2 1 6 6 216 216 73 73 107 36 3 3

+ Б1.О.02
Информационное общество и проблемы
прикладной информатики

1 4 4 144 144 51 51 93 4

+ Б1.О.03
Методология и технологии проектирования
информационных систем

2 4 4 144 144 78 78 66 4

+ Б1.О.04 Научно-исследовательский семинар 1234 10 10 360 360 127 127 233 2 3 2 3

+ Б1.О.05
Статистические методы в гуманитарных
исследованиях

2 4 4 144 144 52 52 56 36 4

+ Б1.О.06
Теория и практика виртуальной реальности и
искусственного интеллекта

1 4 4 144 144 34 34 74 36 4

+ Б1.О.07 Философские проблемы науки и техники 1 4 4 144 144 51 51 57 36 4

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 46 46 1656 1656 554 554 850 252 8 7 16 15

+ Б1.В.01 3-D моделирование 4 4 4 144 144 20 20 88 36 4

+ Б1.В.02 Археологические источники 3 4 4 144 144 30 30 78 36 4

+ Б1.В.03 Археологическое материаловедение 4 3 6 6 216 216 70 70 110 36 3 3

+ Б1.В.04 Введение в археологию 1 3 3 108 108 51 51 21 36 3

+ Б1.В.05
Визуализация объектов археологии: подходы и
методы

4 3 3 108 108 40 40 68 3

+ Б1.В.06 Дизайн цифровых ресурсов и сервисов 2 3 3 108 108 39 39 69 3

+ Б1.В.07
Историко-культурное наследие в современном
мире

3 3 3 108 108 60 60 48 3

+ Б1.В.08 Методы анализа данных 2 1 6 6 216 216 73 73 107 36 2 4

+ Б1.В.09 Стилистика научно-популярного текста 1 3 3 108 108 51 51 57 3

+ Б1.В.10
Фотограмметрия и фотофиксация
археологических объектов

3 4 4 144 144 30 30 78 36 4

+ Б1.В.ДВ.01 Дисциплины (модули) по выбору 1 (ДВ.1) 3 2 2 72 72 30 30 42 2

- Б1.В.ДВ.01.01 Выставочная деятельность 3 2 2 72 72 30 30 42 2

+ Б1.В.ДВ.01.02 Виртуальные музеи 3 2 2 72 72 30 30 42 2

+ Б1.В.ДВ.02 Дисциплины (модули) по выбору 2 (ДВ.2) 4 3 3 108 108 20 20 52 36 3

+ Б1.В.ДВ.02.01 Разработка цифровых музейных коллекций 4 3 3 108 108 20 20 52 36 3

- Б1.В.ДВ.02.02 Цифровой сторителлинг 4 3 3 108 108 20 20 52 36 3

+ Б1.В.ДВ.03 Дисциплины (модули) по выбору 3 (ДВ.3) 4 2 2 72 72 40 40 32 2

+ Б1.В.ДВ.03.01 Виртуальный продакшн 4 2 2 72 72 40 40 32 2

- Б1.В.ДВ.03.02 Визуальная антропология 4 2 2 72 72 40 40 32 2

Блок 2.Практика 29 29 1044 1044 1044 11 11 7

Обязательная часть 18 18 648 648 648 11 7

+ Б2.О.01(У)
Технологическая (проектно-технологическая)
практика

2 11 11 396 396 396 11

+ Б2.О.02(Пд) Преддипломная практика 4 7 7 252 252 252 7

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 11 11 396 396 396 11

+ Б2.В.01(П)
Технологическая (проектно-технологическая)
практика

3 11 11 396 396 396 11

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 9 324 324 324 9

+ Б3.01
Выполнение и защита выпускной
квалификационной работы

9 9 324 324 324 9
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ФТД.Факультативные дисциплины 5 5 180 180 76 76 104 2 3

+ ФТД.01 Основы музеологии 2 2 2 72 72 26 26 46 2

+ ФТД.02 Создание и анимирование 3D-персонажей 4 3 3 108 108 50 50 58 3
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