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Блок 1.Дисциплины (модули) 210 210 7888 7888 3790 3790 3306 792 28.5 29.5 29.5 26.5 28.5 25.5 30 12

Обязательная часть 86 86 3424 3424 1878 1878 1258 288 28.5 29.5 8.5 8.5 11

+ Б1.О.01 История России Б1.О 12 4 4 144 144 126 126 18 2 2

+ Б1.О.02 Правоведение Б1.О 2 3 3 108 108 72 72 36 3

+ Б1.О.03
Зеленые компетенции в различных сферах
жизни и профессиональной деятельности

Б1.О 2 2 2 72 72 72 2

+ Б1.О.04 Философия Б1.О 4 2 2 72 72 36 36 36 2

+ Б1.О.05 Безопасность жизнедеятельности Б1.О 5 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.О.06 Физическая культура и спорт Б1.О 1234 2 2 72 72 54 54 18 0.5 0.5 0.5 0.5

+ Б1.О.07 Прикладная физическая культура и спорт Б1.О 123456 328 328 306 306 22

+ Б1.О.08 Модуль дисциплин гибридного формата Б1.О
11222

345

11112
22233

45
68 68 2448 2448 1170 1170 990 288 24 22 8 6 8

+ Б1.О.08.01 Информатика Б1.О 1 4 4 144 144 54 54 54 36 4

+ Б1.О.08.02 Алгебра и геометрия Б1.О 1 5 5 180 180 72 72 72 36 5

+ Б1.О.08.03 Введение в профессиональную деятельность Б1.О 1 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.О.08.04 Математический анализ Б1.О 2 1 10 10 360 360 180 180 144 36 5 5

+ Б1.О.08.05 Основы программирования Б1.О 2 1 9 9 324 324 144 144 144 36 5 4

+ Б1.О.08.06 Введение в разработку игр Б1.О 2 3 3 108 108 72 72 36 3

+ Б1.О.08.07 Проектная деятельность Б1.О 2 2 2 72 72 36 36 36 2

+ Б1.О.08.08 Деловая коммуникация на русском языке Б1.О 2 2 2 72 72 36 36 36 2

+ Б1.О.08.09 Дискретная математика Б1.О 2 4 4 144 144 72 72 36 36 4

+ Б1.О.08.10
Технологии личностного роста и социальных
взаимодействий

Б1.О 3 2 2 72 72 36 36 36 2

+ Б1.О.08.11
Теория вероятности и математическая
статистика

Б1.О 3 4 4 144 144 72 72 36 36 4

+ Б1.О.08.12 Иностранный язык Б1.О 4 123 9 9 324 324 144 144 144 36 2 2 2 3

+ Б1.О.08.13
Информационная безопасность и защита
информации

Б1.О 4 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.О.08.14 Операционные системы Б1.О 5 4 4 144 144 72 72 36 36 4

+ Б1.О.08.15 Программирование на языке С++ Б1.О 5 4 4 144 144 72 72 72 4

+ Б1.О.09 Основы российской государственности Б1.О 1 2 2 72 72 60 60 12 2

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 124 124 4464 4464 1912 1912 2048 504 21 18 17.5 25.5 30 12

+ Б1.В.01 Управление IT проектами Б1.В 4 4 4 144 144 54 54 90 4

+ Б1.В.02
Экономическая культура и финансовая
грамотность

Б1.В 4 2 2 72 72 36 36 36 2

+ Б1.В.03 Фронтэнд разработка Б1.В 5 5 5 180 180 72 72 72 36 5

+ Б1.В.04 Бекэнд разработка Б1.В 6 6 6 216 216 72 72 108 36 6

+ Б1.В.05 3-D графика и моделирование Б1.В 6 5 7 7 252 252 126 126 90 36 3 4

+ Б1.В.06
Инструментальные средства информационных
систем

Б1.В 6 4 4 144 144 72 72 36 36 4

+ Б1.В.07 Разработка мобильного ПО Б1.В 6 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.08
Технологии внедрения программного
обеспечения

Б1.В 7 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.09 Разработка браузерных игр Б1.В 7 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.10 Графический дизайн интерфейса Б1.В 7 5 5 180 180 72 72 72 36 5

+ Б1.В.11 Трехмерное моделирование и анимация Б1.В 7 3 3 108 108 54 54 54 3
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+ Б1.В.12 Модуль дисциплин гибридного формата Б1.В
33445

78

33334
55667

8
45 63 63 2268 2268 972 972 1044 252 21 12 9.5 5.5 8 7

+ Б1.В.12.01 Архитектура информационных систем Б1.В 3 4 4 144 144 54 54 54 36 4

+ Б1.В.12.02 Теория алгоритмов Б1.В 3 4 4 144 144 54 54 54 36 4

+ Б1.В.12.03 Проектирование баз данных Б1.В 3 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.12.04 Технология разработки компьютерных игр Б1.В 4 3 4 9 9 324 324 126 126 162 36 4 5

+ Б1.В.12.05 Клиент-серверное программирование Б1.В 4 3 7 7 252 252 126 126 90 36 3 4

+ Б1.В.12.06 Пространственное моделирование Б1.В 3 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.12.07 Гейм-дизайн Б1.В 5 4 5 8 8 288 288 108 108 144 36 3 5

+ Б1.В.12.08 Тестирование и контроль качества ПО Б1.В 5 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.12.09 Английский язык для профессиональных целей Б1.В 56 3 3 108 108 54 54 54 1.5 1.5

+ Б1.В.12.10 Программное обеспечение компьютерных игр Б1.В 6 4 4 144 144 72 72 72 4

+ Б1.В.12.11 Психология игры Б1.В 7 5 5 180 180 72 72 72 36 5

+ Б1.В.12.12 Разработка спецификаций программных систем Б1.В 8 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.12.13 Прикладной искусственный интеллект Б1.В 8 7 7 7 252 252 90 90 126 36 3 4

+ Б1.В.ДВ.01 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.01 Б1.В 8 7 8 8 288 288 94 94 158 36 3 5

+ Б1.В.ДВ.01.01 Маркетинг интернет-проектов Б1.В 8 7 8 8 288 288 94 94 158 36 3 5

- Б1.В.ДВ.01.02 Интернет предпринимательство Б1.В 8 7 8 8 288 288 94 94 158 36 3 5

+ Б1.В.ДВ.02 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.02 Б1.В 7 5 5 180 180 72 72 72 36 5

+ Б1.В.ДВ.02.01 Нарративный дизайн Б1.В 7 5 5 180 180 72 72 72 36 5

- Б1.В.ДВ.02.02 Проектирование пользовательского опыта Б1.В 7 5 5 180 180 72 72 72 36 5

+ Б1.В.ДВ.03 Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.03 Б1.В 6 3 3 108 108 54 54 54 3

+ Б1.В.ДВ.03.01 Машинное обучение Б1.В 6 3 3 108 108 54 54 54 3

- Б1.В.ДВ.03.02 Инженерия данных Б1.В 6 3 3 108 108 54 54 54 3

Блок 2.Практика 21 21 756 756 756 3 3 6 9

Обязательная часть 12 12 432 432 432 3 3 6

+ Б2.О.01(У) Ознакомительная практика Б2.О 2 3 3 108 108 108 3

+ Б2.О.02(У)
Научно-исследовательская работа (получение
первичных навыков научно-исследовательской
работы)

Б2.О 4 3 3 108 108 108 3

+ Б2.О.03(П)
Технологическая (проектно-технологическая)
практика

Б2.О 6 6 6 216 216 216 6

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 9 9 324 324 324 9

+ Б2.В.01(П) Преддипломная практика Б2.В 8 9 9 324 324 324 9

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 9 324 324 324 9

+ Б3.01(Д)
Выполнение и защита выпускной
квалификационной работы

Б3 9 9 324 324 324 9

ФТД.Факультативы 4 4 144 144 72 72 72 4

+ ФТД.01 Спортивное программирование ФТД 5 2 2 72 72 36 36 36 2

+ ФТД.02 Распределенные информационные системы ФТД 5 2 2 72 72 36 36 36 2

К.М.Комплексные модули

+ К.М.01 Модуль 1 К.М
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